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Projet territorial jeunesse 2024-2027

Axe 1 : Communication et partenariat

Développer et adapter I'information en direction des jeunes et le réseau de partenaires

Objectifs

1.1 | Travailler le lien intergénérationnel
e Permettre un lien entre les différents publics (enfance, jeunesse, famille,
séniors, ...)

1.2 | Créer des liens avec les établissements scolaires et les acteurs de la jeunesse
o Développer la présence des acteurs jeunesse au sein des établissements
scolaires

1.3 | Améliorer la connaissance par les jeunes de ce qui existe pour eux
e Créer une plateforme dédiée a la jeunesse

Axe 2 : Citoyenneté et engagement

Impulser des opportunités de rencontres citoyennes, valoriser et initier de nouvelles
formes d’engagement a I’échelle du territoire.

Objectifs

2.1 | Renforcer les opportunités de rencontre
e Créer un agenda partagé des animations jeunesse sur le territoire de la
CAH

2.2 | Inciter les jeunes a étre acteurs de leur territoire et valoriser leur engagement
e Accompagner et former les citoyens de demain

2.3 | Poursuivre la sensibilisation a la transition écologique
e Participer a des projets écocitoyens, des challenges, des sensibilisations, ...

Axe 3 : Ouverture sur le territoire

Permettre aux jeunes de s’approprier et découvrir I’'ensemble du territoire, favoriser les
déplacements, initier des rencontres et des actions d‘animation.

Objectifs

3.1 | Inciter les jeunes a utiliser les modes doux
e Promouvoir les modes de transport du territoire (TER, Ritmo, pistes
cyclables, ...)

3.2 | Permettre aux jeunes de découvrir les lieux de culture
e Organiser des sorties culturelles sur le territoire (réseau TILT, musées,
théatres, ...)

3.3 | S’approprier la culture alsacienne et développer la relation transfrontaliére
e Développer les actions autour du bilinguisme




Axe 4 : Place du jeune dans la société d’aujourd’hui

S’assurer du bien étre des jeunes dans leur quotidien et les accompagner dans
l'utilisation des nouvelles technologies.

Objectifs

4.1 | Encourager la reconnexion des jeunes avec leur environnement
e Organiser des activités nature

4.2 | Travailler sur la représentation du numérique
e Accompagner a un usage maitrisé et conscient

4.3 | Sensibiliser les jeunes a prendre soin d’eux
e Proposer des actions de prévention pour le bien-étre des jeunes
(santé mentale, alimentation, sommeil, santé, sédentarité, ...)




